BEDIENUNGSANLEITUNG GUNMASTER XL

ITACHTUNG: Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, b e v or Sie das Schloss betatigen, eine neue
Kombination oder einen Fingerabdruck speichern wollen. Wir ibernehmen keinerlei Haftung weder fiir Funktionsstérungen
bedingt durch fehlerhaftes Umstellen bzw. Gewaltanwendung oder unsachgemafe Behandlung noch bei Sach- oder
Vermoégensschaden, die zB auf das nicht ordnungsgemafe VerschlieRen des GUNMASTER XL zurlickzufiihren sind.

INBETRIEBNAHME

Fihren Sie einen der beiden mitgelieferten Schliissel ein und drehen ihn nach rechts.
Drehen Sie den Schlissel in die Ausgangsposition zurlick.

Ziehen Sie den Schlussel wieder ab.

Entfernen Sie die Abdeckung des Batteriefaches an der Innenseite lhres GUNMASTER XL.
Legen Sie 4 Stlck AA- Alkaline Batterien (VARTA High Energy) ein (Beachten Sie die
korrekte Polung beim Einlegen in das Batteriefach).

arON =

HINWEIS: SchlieRen Sie den Schliissel NICHT im Inneren lhre GUNMASTER XL ein — dies ist der
Hauptschlissel und 6ffnet Inren GUNMASTER XL unabhangig von Tastencode oder Fingerabdruck
zB. wenn die Batterien zu schwach sind.

HINWEIS: Verwenden Sie keine aufladbaren Batterien oder einen anderen Nicht-Alkaline
Batterie-Typ. Verwenden Sie nicht gleichzeitig alte und neue Batterien. Verwenden Sie nicht
gleichzeitig Alkali-Mangan- und herkdbmmliche Batterien.

HINWEIS:

Das Batteriefach und der Umstellknopf befinden sich Innen an der
Stirnseite Ihres GUNMASTER XL

Programmieren eines Tastencodes
1. Dricken und halten Sie den Programmierknopf an der Innenseite (links neben dem
Batteriefach) lnres GUNMASTER XL bis ein Doppelsignal ertont und die Tasten griin blinken.
2. Lassen Sie den Programmierknopf los.
3. Es ertont ein Signalton, die Tasten blinken griin / blau und Thr GUNMASTER XL ist
programmierbereit.
4. Geben Sie eine vierstellige Tastenkombination ein, es ertdnt ein Doppelsignal und die Tasten
leuchten grun.
5. Wiederholen Sie die vierstellige Tastenkombination. Es ertdnt ein Doppelsignal und die
Tastenbeleuchtung erlischt.
Der Code wurde erfolgreich programmiert.
Erténen wahrend des Programmiervorganges funf akustische Signale und die
Tastenbeleuchtung erlischt, so beginnen Sie die Programmierung erneut ab Pkt. 1

No

Programmieren eines Fingerabdrucks (Es kénnen bis zu 20 Fingerabdriicke gespeichert werden)

1. Dricken und halten Sie den Programmierknopf an der Innenseite (links neben dem
Batteriefach) lhres GUNMASTER XL bis ein Doppelsignal ertont und die Tasten grin blinken.

2. Lassen Sie den Programmierknopf los.

3. Es ertont ein Signalton, die Tasten blinken griin / blau und Ihr GUNMASTER XL ist
programmierbereit.

4. Ziehen Sie den gewlnschten Finger mehrmals Uber den Fingerabdruckleser bis die Tasten
grin leuchten und ein Doppelsignal ertont.

5. Der Fingerabdruck wurde erfolgreich programmiert.

6. Ertdnen wahrend des Programmiervorganges funf akustische Signale und die
Tastenbeleuchtung leuchtet blau und erlischt, so beginnen Sie die Programmierung erneut ab
Pkt. 1

7. Um weitere Fingerabdriicke zu speichern wiederholen Sie die Programmierung ab Pkt. 1.

I ACHTUNG !!
TESTEN SIE DIE VON IHNEN GESPEICHERTEN FINGERABDRUCKE UND DEN CODE
MEHRMALS, BEVOR SIE WERTGEGENSTANDE IN IHREM GUNMASTER XL DEPONIEREN!



Alle Fingerabdriicke I6schen
1. Dricken und halten Sie den Programmierknopf an der Innenseite (links neben dem
Batteriefach) lnres GUNMASTER XL bis ein Doppelsignal ertdnt und die Tasten grin blinken.
2. Halten Sie den Programmierknopf bis das Doppelsignal erneut ertdont und die Tasten erneut
grin blinken.
3. Lassen sie den Programmierknopf los.
4. Alle gespeicherten Fingerabdriicke wurden erfolgreich geldscht.

Offnen Ihres GUNMASTER XL mit Tastencode

1. Geben Sie den von Ihnen gespeicherten Tastencode ein.

2. Die Tasten leuchten grin.

3. lhr GUNMASTER XL entriegelt und der Deckel 6ffnet sich.
HINWEIS Bei Eingabe eines falschen Tastencodes leuchten die Tasten blau und es erfolgen fiinf Signaltdne. Sie
haben nun zwei weitere Versuche den korrekten Tastencode einzugeben.
Wird dreimal ein falscher Tastencode eingegeben, so ertdnt fir eine Minute ein akustischer Alarm und die
Codeeingabe wird fiir zwei Minuten gesperrt. Nach Ablauf der Sperrzeit haben Sie wieder drei Versuche den
korrekten Tastencode einzugeben.

Offnen lhres GUNMASTER XL mit Fingerabdruck

1. Dricken Sie eine der Tasten.

2. Ziehen Sie einen der gespeicherten Finger Uber den Fingerabdruckleser.

3. Die Tasten leuchten griin und es ertdnt ein Signalton.

4. lhr GUNMASTER XL entriegelt und der Deckel 6ffnet sich.
HINWEIS Bei einem Offnungsversuch mit einem nicht gespeicherten Fingerabdruck leuchten die Tasten blau und
es erfolgen finf Signalténe. Sie haben nun zwei weitere Versuche den korrekten Tastencode einzugeben.
Wird dreimal ein falscher Tastencode eingegeben, so ertdnt fir eine Minute ein akustischer Alarm und die
Codeeingabe wird fur zwei Minuten gesperrt. Nach Ablauf der Sperrzeit haben Sie wieder drei Versuche den
korrekten Tastencode einzugeben.

Offnen Ihres GUNMASTER XL mit Schliissel
1. Fihren Sie einen der beiden mitgelieferten Schliissel ein und drehen ihn nach rechts.
2. Drehen Sie den Schlussel in die Ausgangsposition zurtck.
3. Ziehen Sie den Schlussel wieder ab.

Akustische Signale deaktivieren
1. Dricken und halten Sie die erste Taste Ihres GUNMASTER XL.
2. Es ertdnt ein akustisches Signal und die Tasten blinken grun.
3. Halten sie die Taste bis das griine Blinken der Tasten erlischt.
4. Die akustischen Signale wurden deaktiviert.

Akustische Signale aktivieren
1. Dricken und halten Sie die erste Taste Ihres GUNMASTER XL.
2. Es ertont ein akustisches Signal und die Tasten blinken grin.
3. Halten sie die Taste bis das griine Blinken der Tasten erlischt und ein akustisches Signal ertont.
4. Die akustischen Signale wurden aktiviert.

Erschiitterungsalarm aktivieren
1. Dricken und halten Sie die vierte Taste lhres GUNMASTER XL.
2. Es ertdnt ein akustisches Signal und die Tasten blinken grun.
3. Halten Sie die Taste gedriickt bis die Tasten flinfmal (5) blau blinken und ein akustisches
Signal ertont.
4. Der Erschitterungsalarm ist nun aktiviert.
HINWEIS: Ist der Erschitterungsalarm aktiviert, wird Alarm ausgelést wenn Ihr GUNMASTER XL erschuttert oder
die Offnung mittels Notoffnungsschliissel durchgefiihrt wird.
Sie kénnen den Alarm abbrechen, indem Sie den gespeicherten Tastencode eingeben.
Wurde der Alarm ausgel6st, so muss die Alarmfunktion erneut aktiviert werden.



